SWIETLICA BAKKASEL

Bedzie to krétki tydzien i skupimy sie na poznawaniu siebie i pracownikdw. Ponadto, czas
spedzimy na pieszych wycieczkach, poznajac najciekawsze zakatki najblizszej okolicy. Przez
kolejne dwa dni pozwolimy dzieciom stworzy¢ wlasny, niepowtarzalny harmonogram dnia.
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Sroda: Odwiedzimy Gufunesbae gdzie pobawimy sie w bieg na orientacje. Kolejna atrakcja dnia
to Centrum Wspinaczkowe oraz gra w Folf, Swietny sport- ktdry tgczy w sobie Golf i Frisbee .

Czwartek: Wyskoczymy na tyzwy na Skautahdlli w Laugardal po tym pdjdziemy do parku Hljémskalagard by kontynuowaé
nasza przygode z olimpiada.

Pigtek: Odwiedzimy plaze Nautholsvik i pogramy w koszykéwke plazowa, poptywamy w morzu a cudowny tydzien
zakoniczymy grilowa uczta.

Poniedziatek: Prezentacja tygodnia. Spedzimy dzieri na réznorodnych grach wodnych , jak
zabawa z ggbkami czy tez wojna na wiadra. Stworzymy mydlang grafike z baniek mydlanych,
pozwolimy dzieciom pomieszac wode z réznymi niespotykanymi owocami.

Wtorek: Odwiedzimy Muzeum Wielorybéw, aby dowiedzie¢ sie czegos o najwiekszych ssakach
tej ziemi. Nastepnie odbedziemy podroz na plaze Nautholsvik gdzie dzieci pomeczq sie podczas
budowania zamkdw z piasku.

Sroda: Basen w Mosfellsbae jest jednym z najbardziej radosnych w miescie , spedzimy tam cudowny dzien. Kiedy wrécimy
pobawimy sie w tworzenie grafiki z lodu i barwnika spozywczego.

Czwartek: Wybierzemy sie nad rzeke Ellidadr gdzie sprobujemy ztowic rybke a potem zabawimy sie w bieg na orientacje.

Pigtek: Tydzien zakoriczymy z bombgq. Pobawimy sie w wojne na wodne baloniki, poslizgamy sie na wodnej zjezdzalni a na
koniec troche pogrilujemy.



Poniedziatek: Zapoznanie sie z programem tygodnia. Kim byli piraci, co jest w tym takiego
eskcytujacego? Ztoto, srebro, skarby oraz bron. Troche prac recznych i stworzymy prawdziwe
wyposazenie kazdego pirata.

Wtorek: Pobawimy sie w piratow. Poszukamy piratow na basenie i w okolicy.

Sroda: Kontynuujemy tworzenie niezbednika prawdziwego pirata. Zbudujemy okret piracki i
pozwolimy mu pozeglowad. Popotudnie spedzimy na poszukiwaniu okolicznych skarbéw .

Czwartek: Udamy sie do parku tematycznego w Grafarvogur. Pobawimy sie na statku pirackim i poszalejemy na Swiezym
powietrzu w parku Gufunesbze.

Pigtek: Wyscigi naszych jachtéw , fowienie ryb, wojna na wodne baloniki oraz grill. Nie zapomnijcie o dodatkowych ubraniach
poniewaz dzieci mogq sie pomoczyc.

Poniedziatek: Zapoznanie sie z programem tygodnia. Zabieramy sie ostro do budowy
naszego autka. Robimy sobie matg przerwe od majsterkowania i bawimy sie w
strzatki - bieg na orientacje. Na koniec zbieramy gatazki do budowy tratwy.

Wtorek: Wyruszamy do lasu Oskjuhlid i zwiedzamy okolice. Postrugamy troche w
drewnie i pobawimy sie na powietrzu. Dzieh zakoficzymy na plazy w Nauthdlsvik na
kapieli w morzu i poszukiwaniu muszelek oraz morskich kamyczkdéw.

Sroda: Wybierzemy sie do Gufunesbae, wspaniatego miejsca na zabawe, poszalejemy sie na wiezy wspinaczkowej
probujac dosta¢ sie na sam szczyt. Pobawimy sie na miejscowym zamku, pogrilujemy a po powrocie
majsterkowanie i malowanie naszych aut.

Czwartek: Udamy sie autokarem w kierunku Esji i wyruszymy na niezapomniang wedrdwke na sztyt gory.
Zabierzemy ze sobq wczesniej wyczarowane tratwy, zbudujemy tame na rzeczce i pozwolimy naszym tratwom
na wyscigi .

Pigtek: Koriczymy budowe aut po czym zabawimy sie w wyscigi. Wszyscy przychodzq z kaskiem na gtowe.
Pogrilujemy nadziewany chleb i upieczemy cynamonowe krqzki w skérce pomarariczy. Koniec tygodnia
zakoriczymy jak zwykle na swiezym powietrzu umilajgc zabawami.

Poniedziatek: Zapoznanie sie z programem tygodnia i tym czego musimy sie nauczyc¢ zeby
zosta¢ prawdziwym szpiegiem. Utworzymy folder z szyframi oraz dokument tozsamosci
detektywa a takze nasz osobisty szyfr. Na zakoriczenie dnia pobawimy sie w strzatki- bieg
na orientacje.

Wtorek: Dzieci podzielone zostang na dwie druzyny, ktére utworza szyfr i herb wtasnej
druzyny oraz bransoletke znak rozpoznawczy swojej grupy. Kolejnym etapem beda
¢wiczenia szpiegowskie w laserowej sieci. Na koniec pobawimy sie w bieg z przeszkodami gdzie druzyny powalczg miedzy
sobg.

Sroda: Udamy sie na polane Klambratin i poéwiczymy skutecznego szukania wskazéwek, wezmiemy odciski oraz nauczymy
sie jak je odczytywac.

Czwartek: Dzieci postarajq sie ukry¢ wtasng baze i lokalizacje przed druzyng przeciwng. Obejzymy film Spy Kids z
inteligentnymi dokonaniami filmowych bohateréw. Poobserwujemy zachowanie dzieciakdw a nastepnie pobawimy sie w bieg
na orientacje zeby poéwiczyé umiejetnosci szpiegowskie, gdzie druzyny poszpieguja sie nawzajem.



Pigtek: Zabawa miedzydruzynowa. Ogtosimy ktdra z grup zdobyta nawiecej punktéw podczas tygodnia. Kazdy cztonek zabawy
otrzyma $wiadectwo uczestnictwa. Kolejnym punktem dnia bedzie grill a na zakoriczenie tygodnia popluskamy sie w basenie.
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